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VANDROVNI CEK - JEDNOTLIVA ZASTAVENI
START - postav se n&ervenobilém poltku

Pramen Olzy —Nabiras si pizrahou vodu do sklenice a davas pozor, abys ani
kapku nevylil; mize se ti hodit, az potkas za Darkovem vodnika.

Na hore Kubalonka —Navstivil jsi zdejSi horské sanatorium, odipall sis a na
cerstvém vzduchu rarpal novou silu — dZeS hazet hraci kostkou dvakrat.

Mosty u Jablunkova— mas &isti, pra¥ prijizdi vlak ze Slovenska, proto az do
Jablunkova nasobis kazdy hoctoha.

Prales MionSi —SeSel jsi z cesty a zabloudil — jedno kolo stojis.

Zkratka — chces si zkratit cestu, ale davej pozor, zkratayusi byt bezgeé.
Pokrauj tedy opatrl, nesmis hodit¢iku ani Sestku.

Ztratil jsi mapku, vra t se pro ni!

Jablunkov —Ulice a nanisti jsou peplnény davy lidi, vSichni nti na horalskou
slavnost ,GorolskBwieto”. Musis si koupit vstupenku — to znamena hochich
kostkou Sestku — teprve pakibes vejit do aredlu slavnosti a posilnit se vekatan
bramborovymi plackamii jinymi doméacimi dobrotami.

Bystrice —Jéje! Zadival ses na tafmeky v ©Sinskych krojich, jak ta s metlou” —
jedno kolo stojis.

Rezervace na hie Tul —Pokochat se krasou oadiia orchideji ve volnéifrodé jako
tady nemasiplezitost kazdy den; uZzij si to — projdi se kolem.

Jahodna —Zastavil ses tady a obdivuje$ nadkekaetouci ocuny a orchideje — jedno
kolo stojis.

Guty — ProhliZis si ze vSech stran zdejSi raritigviiny kosteléek — projdi se kolem.

Javorovy —Cestu na vrchol ti urychli lanovka, datlétnesS na rogalu — postupuj
podle Sipky.

Zlatohlavy had —Spaitej pismenka v ndzvu a passe o stejny piet policek
dopredu.

Cesky T&sin —Po Hlavni tids (Saské kup) tu kdysi jezdily tramvaje. V nastdise
muzes penést do minulosti a jednou takovou se svezt -upagipodle Sipky.

Stonava —Jsi pozorny a u silnice sis v3iml nevelkého pahptije Svédsky kopec —
za odmnénu mizes jest jednou hazet kostkou.

Térlicko — Na Kostelci v Brlicku se zastavi$ u pamatniku vynikajicich iefevirka
a Wigury — niize$ pokraovat, kdyz hodis Sestku.
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Cerna knézna —Zatetl ses do passti o Cerné kizre — sekas, dokud nehodis
jednicku.

Peti'vald — NavstiviS zdejSi muzeum, aby sis prohléd| expoziobvanou historii
tramvajové dopravy mezi Ostravou a Karvinou — pagjies podle ukazatele.

Darkovsky vodnik —Mas Sésti, neses-li si od pramene Olzy vodu — kias
pokropit vodnika, kterytpiekvapil na cest a nizesS pokraovat bez probléiindal;
jestlize si vodu nenese$, musis$ se vrétit na iéjigholtko, kterym protékdeka
Olza. Voda v tomto mistuz bohuZzel neni tak feratna jako u pramene — vracis se
tak dlouho, dokud se ti nepddareskakat modra paka.

Détmarovice —Uz z dalky & vitaji wze tepelné elektrarny a zvaukt prohlidce
provozu — jedno kolo stojis.

Hrani éni pirechod Stary Bohumin — Chatupki -Ceska republika a Polsko jsou
¢leny Evropské unie, proto se cestovaigsphranice zjednodusilo —tg\nhod vynasob
tremi.

To se stava, mas présgmilu, musis se vratit.

Postupuj podle Sipky a mozna stihnes Svatielrati v TeSins.

TéSin —Praw tu probiha Svatekitbrati a ty @ijizdis v grevleku stedowkého rytie
na koni k zapldnému nanssti; musis objet cely dav lidi, nez se dostaneblre —
odsud & kan zanese aZz na prvni pikd za Skdovem.

To je smila ;-((( — nasleduj Sipku.

v &7

Zamarsky —Jeden z nejstarSichredénych kostel v TéSinském Slezsku, ten sigee
musi$ prohlédnout projdi se kolem.

Sko¢ov —Minul jsi mésto a zastavil ses, abys v nadherné votireég pozoroval
volavky, cernécapy a kormorany — ver mizes pokraovat, az kdyz hodis Sestku.

Velké Hirky — Tady ses v Muzeu Zofie Kossakové daddl o pirihodach skitka
Kacperka a utikas do knihovny, aby se o nictetlovice — svij hod vynasob demi.

Cantoryje — ParadalCeka & sjezd zavratnou rychlostiigéovou drahou — pokialj
podle Sipky.

Visla — Zaujalo € muzeum a jiné zdejSi turistické zajimavosti — fe#alo stojis.

Svaina byla sk¢la, ale zapom# jsi po sok uklidit; musis snést odpadky do doliny
— posuh se ve sréru Sipky.

Stojis-li ot nacervenobilém poli, gratulujeme! Jsi v cili!



